
 

 

Le peuple Orc 

 

Arawn dieu de la chasse et fils de Cernunnos s’ennuyait depuis bien 

longtemps. Un jour il décida de suivre l’exemple de son père et décida de se 

créer une race propre à lui. Ainsi il créa un peuple de chasseurs, un peuple 

à son image et de cette idée les Orcs Naquirent. 

 

Il créa le premier Orc, Grak’Rogar il le créa blanc pour le laisser se 

teinter par ses expériences, grand, massif, fort et d’une apparence faite pour 

effrayer même les plus grands prédateurs de ce monde. Il lui enseigna tous 

les secrets de la chasse et de la survie, il lui enseigna comment rester au 

sommet de la chaine alimentaire et lorsqu’il le considéra comme prêt il le 

déposa dans une grande forêt tropicale. 

 

Durant les premières années le protégé d’Arawn fut la terreur du Sunira, 

aucune créature ne lui échappait, même les plus grands prédateurs, 

Grak’Rogar était fier de satisfaire son maître et un jour il découvrit 

l’existence des Dryades, déesses vivantes de la forêt, il se mit en quête d’en 

pourchasser une pour l’interroger sur ses semblables, il ne tarda pas d’en 

repérer une, mais toute une ! Surement la plus belle créature qu’il ait pu 

voir de sa vie ! Alors réussissant à la surprendre il fit connaissance de 

celle-ci. Tous les deux intrigués par l’autre ils s’explorèrent et s’observèrent 

tranquillement. 

 



Bien des semaines plus tard la Dryade enseigna les secrets de la nature et 

des esprits à Grak’Rogar et celui-ci entreprit de la séduire pour la faire 

sienne. Bien des mois plus tard celle-ci enfanta sa première portée et ainsi 

commença l’héritage des Orcs. De nombreuses années passèrent durant 

lesquelles Les Orcs, les dryades et les fées ne faisaient plus qu’un. Les 

enfants découlants de cette unions se nommèrent les Groman’Haran qui 

signifie Enfant de la forêt en Orc.Ils furent les premiers descendants de 

Grak’Rogar et le clan ayant les plus grands chasseurs. 

 

Deux décennies passèrent dans une harmonie qui permit aux orcs d’évoluer et 

de se développer sainement. Un jour Grak’Rogar fut averti par la Dryade 

qu’une Ombre maléfique planait sur le Sunira et que celle-ci commençait à en 

corrompre ses forêts. Alors prenant son courage en main, lui et son peuple 

se mis sur le pied de guerre pour défendre leurs terres contre les Ombres. 

Des multiples batailles se succédèrent, toutes plus violentes les unes que 

les autres et très coûteuses en vie…mais malheureusement, seulement d’un 

côté, les Ombres semblaient infinies, il en venait toujours de plus en plus ! 

Mais nul n’en savait la source ! Ces créatures de pures destruction 

abattaient tout sur leur passage, ils détruisaient tout ce que Grak’Rogar 

aimait et chérissait. 

 

Un jour, suite à une grande bataille l’un des shamans Groman’Haran tenta 

un rituel pour contacter l’essence spirituelle des Ombres mortes pour les 

interroger et il réussi à savoir leur provenance grâce à de multiples combats 

mentaux de nature magique. Ils venaient d’un sombre portail caché au plus 

profond de la forêt ! Alors le père des orcs envoya ses éclaireurs à la 

recherche du dit portail, il demanda même aux créatures de la forêt de faire 

leurs propres recherches. Après plusieurs mois de recherches, des créatures 



semblables aux orcs mais plus petits et plus chétifs, arrivèrent au camp 

fortifié de Grak’Rogar en se présentant sous le nom de Goblins, qui signifie 

en langage orc : Survivant. Leur Chef un dénommé Sloknow, un ‘’Goblin’’ 

blanchâtre, se présenta à la tente de Grak’Rogar, le chef en le voyant 

sembla le reconnaitre, demanda à ses généraux de sortir et fit rentrer le 

Goblin dans la tente. L’entretien dura quelques heures et à la tombée de la 

nuit, Grak’Rogar ressortit en compagnie du Goblin ET de la position du 

portail. Suite à cela, il demanda à son peuple de traiter les goblins avec 

respect, comme si ils étaient leurs petits frères. 

 

Quelques jours plus tard, le peuple Orc marcha aux côtés du peuple Goblin 

vers le portail, avec toutes leurs forces, rendu au portail un combat 

mémorable s’engagea ! Il dura pour tout dire 2 jours sans arrêts. À la fin 

de ces deux jours les forces des Ombres étaient vaincues…pour un moment. 

Une fois le conseil de guerre réuni et les shamans interrogés ils découvrir 

que le seul moyen de détruire le portail était de causer une énorme 

déflagration magique. Les chefs de guerre se penchèrent sur la question en 

évaluant les possibilités, après un certain temps ils arrêtèrent leur choix 

sur le moyen le plus sur. 

 

Marchants avec toutes leurs forces vers le portail les orcs, les goblins et 

les êtres de la forêt escortèrent LE Cœur de La forêt, L’essence même du 

Sunira ! Ils durent se frayer un passage à travers les forces des Ombres, 

Grak’Rogar, le Cœur en main, réussi à atteindre le portail et brisa 

l’Artéfact. Une puissante déflagration en résultat ! Rasant tout ce qui 

était ténèbres aux alentours et par le fait même la forêt au passage…du 

Sunira il ne restait plus rien excepté un désert de sable. 

 



Cela prit plusieurs jours à Grak’Rogar pour revenir à lui et à son réveil il 

se retrouva tout sombre, noir comme les Ombres qu’il avait combattu, une 

expérience de plus pour forger son peuple…Plusieurs mois passèrent suite à 

la victoire et le peuple orc s’en remis comme il le pu et comme il le fit 

toujours, en survivant. La suivante descendance de Grak’Rogar furent aussi 

sombre que leur père et oh combien habilles au combat ! Ils décidèrent de 

prendre le nom de Wahaliss, soit les Marqués en Orc, ils devinrent avec 

les années les plus puissants guerriers orcs et ce sans aucune contestation. 

 

Bien des années passèrent et les Orcs réussirent à survivre dans le désert 

et même à prospérer dans ces terres désertiques ! Car même si la surface 

était aride et déserte, la terre, elle, regorgeait de trésors, les mines, le 

peuple orc se remis sur pied par le commerce des métaux et des équipements 

forgés grâce à ceux-ci et encore aujourd’hui les lames orcs sont parmi les 

plus réputées d’Aeon. 

 

Suite à cela, bien évidemment Grak’Rogar vint à vieillir…mais il restait 

tout de même le chef de son peuple. Un jour  il décida de faire un pèlerinage, 

pour se prouver à lui-même et à son peuple qu’il pouvait encore diriger. Sans 

eau, sans nourriture, à main nues, seul, dans le désert, il devait y survivre 

un an sans l’aide de personne et revenir vers son peuple. 

Il entreprit son épreuve et les jours passèrent, sans qu’aucun membre de son 

peuple eut nouvelles de lui. De son bord, il évitait toute civilisation, vivant 

plus de nuit que de jour. Les mois défilaient, les sources d’eau quasi-

inexistantes, le gibier rare et vint la déshydratation…Après avoir marché 5 

jours sans eau Grak’Rogar atteint par chance un Oasis ! Miracle ! Il 

rampa vers celui-ci. Cependant, ce qu’il ne savait pas, c’était qu’un Djinn 

gardait les lieux et pour lui jouer un tour il fit s’assécher l’oasis. L’orc ne 



sembla pas comprendre ce qu’il lui arriva et se retourna vers le Djinn, 

exigeant des explications de la part de celui-ci. Alors, le Djinn, le 

reconnaissant dit : ‘’À toi, père des Orcs je te dit ceci : Désoler pour ce 

mauvais tour mais cet oasis n’est qu’une illusion et malheureusement pour toi 

il n’y a pas de source d’eau à moins de 2 mois de marche à partir de ce 

point. Cependant ! J’ai une proposition pour toi car je t’apprécie et te 

respecte ! Si tu es prêt à continuer ton défi, je peux remplir ta petite 

gourde que tu portes sur toi, une seule fois, si tu réussi je te donnerai même 

une partie de mes pouvoirs ! Mais si tu failli, ton âme et ton corps sera 

mien ! Alors, quelle est ta décision ?’’ 

Grak’Rogar sourit et accepta l’offre. 

L’année écoulée, le peuple d’Andromar attendait toujours le retour de son 

chef et au coucher de soleil du 365
e
 jour l’une des sentinelles de la ville 

vit approcher au loin une silhouette. Un Orc, énorme, il semblait en forme 

et avançait d’un pas déterminé. Plus l’Orc approchait, plus le peuple se 

rassemblait aux portes de la ville pour accueillir leur chef ! Après un 

certain temps certains remarquèrent une énorme trainée d’eau derrière 

Gark’Rogar. Les portes de la ville s’ouvrèrent et ils laissèrent rentrer leur 

héro. Un coup en ville le peuple pouvait remarquer un jet d’eau traverser sa 

gourde et s’écouler à grand flux d’un trou sous celle-ci. Un coup sur le bord 

de l’eau de l’oasis du centre de la ville Grak’Rogar commença à réciter les 

événements qui lui sont arrivés. Rendu à l’épisode du Djinn Grak’ Expliqua 

que ce que le Djinn n’avait pas vu c’était que sa gourde était percée et donc 

qu’elle ne pouvait se remplir, le Djinn avait bien essayer de la remplir mais 

cela avait été impossible tellement le trou était grand, ainsi Grak’ réussi à 

survivre tout au long de son voyage par ce moyen, en arnaquant un Djinn ! 

À la fin de son histoire une déflagration éclata au milieu de l’oasis et le 

Djinn apparu et dit : ‘’ Bien joué Orc ! Tu m’as bien eut, à mon propre jeux 

qui plus est ! Tu as bien mérité une partie de mes pouvoirs !’’ Et le Djinn 



disparu comme il était apparu ! Grak’Rogar poussa un cri de douleur intense, 

son peuple inquiet vit sa peau tourner au rouge et de petites protubérances 

osseuses pousser sur son front. Après la transformation Grak’Rogar revint 

à lui doté de puissants pouvoirs.  

 

Les générations qui suivirent cet épisode furent rouge de peau et dotés d’un 

énorme potentiel shamanique, ils décidèrent de se nommer les Ur’Haran soit 

enfant du feu en Orc. 

 

Bien des années plus tard, Grak’Rogar décida de laisser le destin de son 

peuple entre leurs mains et se dirigea vers la terre des anciens à la demande 

d’Arawn son dieu pour l’aider à la Grande Chasse, selon la légende depuis ce 

jour Grak’Rogar serait devenu l’un des compagnons de chasse du Seigneur de 

la Chasse et l’assisterait dans la poursuite de Cernunnos. 


