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Les Ombres sont des Créatures issues du 

plan des Ombres bien évidemment. Elles sont 

des êtres de pur chaos, n’ayant pour autre 

but que de semer la mort, la destruction et 

le chaos, certes la façon la plus visible et 

tangible de voir leurs méfaits est par le 

résultat de leurs meurtres mais le réel 

problème c’est le désespoir, la haine, la 

colère, la hargne et toutes les autres 

émotions négatives du genre ! Voilà ce qui 

les nourrit ! Il faut s’armer de courage et 

d’espoir, s’entourer de lumière et de positif, 



mais surtout d’armes en sanctum ! D’armes 

bénites des dieux et des démons ! Ou même 

des armes de lumière. De rester les uns à 

côté des autres, rester uni et ne pas laisser 

l’un de nos proches à la tentation de joindre 

leurs rangs. 

 

Une des bonnes façons d’immobiliser une ombre 

est de l’entourer de lumière, une fois 

encerclée par ne serait-ce que des chandelles 

elles se replient sur elles même et tente de 

rester en vie, ainsi il est plus aisé de les 

abattre.  

 

Divers mages sont munis de sorts pouvant 

créer de grandes sources de lumières et 



éblouir leurs adversaires, cette méthode 

aussi est très efficace. Elle inspire la peur 

chez ces créatures de ténèbres. 

 

Les prêtres peuvent, inspirés par leur foi et 

leur maître suprême repousser ces créatures 

ainsi que toutes personnes voulant toucher 

leurs suivants. 

 

Divers enchanteurs ont réussis à créer des 

pièges de lumière capable de désintégrer un 

Ombre d’un seul coup. 

 

Il y a de multiples moyens de combattre ces 

créatures mais encore une fois, ne vous 

laissez point tenter par leurs pactes, 



n’abandonnez pas, ne vous laissez pas abattre 

et restez unis et coordonnés. Car s’il venait 

qu’à y avoir une Grande Noirceur, le monde 

serait en bien mauvais état. 

 

 

 

 

 

 

     Clovis Antigo 

 

Hors-jeux : La première personne à lire ce texte au complet. Prière 

de se rendre au camp d’anim. 


